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ABSTRAK

PERANCANGAN DAN PEMBANGUNAN SISTEM PENJUALAN DAN SEWA ALAT CAMPING BERBASIS WEBSITE 
PADA STORE MASLYTA OUTDOOR


Oleh

AHMAD YUNIZAR MOERNI
195100046



[bookmark: _Hlk151072617]Komputer adalah suatu alat yang digunakan untuk membantu atau mempermudah pekerjaan manusia dan merupakan salah satu bentuk dari perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang telah banyak dimanfaatkan baik oleh pemerintah maupun perusahaan swasta sebagai salah satu media yang dapat membantu dalam hal pengolahan data. 

Store Maslyta Outdoor adalah sebuah toko yang bergerak dalam bidang penjualan dan penyewaan kegiatan outdoor dan camping yang beralamatkan di Jl. Alamsyah RPN, Gg. Manggasari No.45, Kelapa Tujuh, Kec.Kota Bumi Selatan, Lampung Utara. Saat ini proses penjualan dan penyewaan alat camping yang berjalan pada Store Maslyta Outdoor menggunakan sistem penulisan pada buku yang mempunyai resiko lebih besar dalam hilangnya dokumen, dan dalam waktu yang lama hal tersebut dapat menyebabkan terjadinya penumpukan data apalagi jumlah penyewa dan penjualan pada Store Maslyta Outdoor mengalami peningkatan dalam beberapa tahun terakhir ini.

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk merancang suatu sistem yang dapat mengolah data penjualan dan penyewaan alat camping pada Store Maslyta Outdoor dan untuk membangun sistem informasi penjualan dan sewa alat camping berbasis website pada Store Maslyta Outdoor sehingga dapat menggantikan sistem yang masih manual agar dapat mengatasi permasalahan yang ada.

Metode pengembangan sistem menggunakan metode waterfall dan perancangan sistem menggunakan UML (Unified Modelling Language).Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman adobe dreamweaver 8dan Database MySQL sebagai media penyimpanan.


Kata Kunci :Sistem Informasi, Penjualan dan Penyewaan, WEB




ABSTRACT

DESIGN AND DEVELOPMENT OF A WEBSITE-BASED CAMPING EQUIPMENT SALES AND RENTAL SYSTEM
AT MASLYTA OUTDOOR STORE


By

AHMAD YUNIZAR MOERNI
195100046



[bookmark: _Hlk151072664]A computer is a tool that is used to help or facilitate human work and is a form of scientific and technological development that has been widely used by both the government and private companies as a medium that can assist in data processing.

Store Maslyta Outdoor is a store engaged in the sale and rental of outdoor and camping activities which is located at Jl. Alamsyah RPN, Gg. Manggasari No.45, Kelapa Seven, Kec. Kota Bumi Selatan, North Lampung. Currently the process of selling and renting camping equipment that runs at the Maslyta Outdoor Store uses a writing system on books which has a greater risk of losing documents, and in the long run this can cause data accumulation especially when the number of tenants and sales at the Maslyta Outdoor Store is experiencing increase in the last few years.

The objectives to be achieved in this research are to design a system that can process camping equipment sales and rental data at the Maslyta Outdoor Store and to build a website-based camping equipment sales and rental information system at the Maslyta Outdoor Store so that it can replace a manual system so that it can overcome existing problems.

The system development method uses the waterfall method and system design uses UML (Unified Modeling Language). The system was built using the Adobe Dreamweaver 8 programming language and MySQL Database as storage media.


Keywords: Information Systems, Sales and Rentals, WEB
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